éSTEc Curso de Formacion
Permanente

INTERSINDICAL CANARIA

Competencias digitales docentes

Primaria, secundaria, bachillerato, ciclos formativos de grado medio y superior, Escuelas Oficiales
de Idiomas, Centros de Educacion de Personas Adultas (CEPA) y Centros de Educacion a Distancia

CEAD

24 horas de clases y tutorias

16 horas de trabajo autonomo
Plazas minimas para imparticion 20 maximas 40
Inicio y fin de la Actividad: 18/10/21 — 14/11/21

Horario

Sesiones comunes Sesiones grupos tutorizados Trabajo Auténomo del
(4 sesiones x 3 horas = 12 horas) (Por especialidad o cuerpos docentes 1 sesién = 3 horas) alumno (16 horas)

.
Sesion 01 Sesion 02 Sesi6én 03 Sesi6n 04 Sesi6on 01 Sesion 02 Sesion 03 Sesion 04
(3 horas) (3 horas ) (3 horas) (3 horas) (3 horas) (3 horas) (3 horas) (3 horas)
19/10/21 21/10/21 26/10/21 28/10/21 02/11/21 04/11/21 09/11/21 11/11/21

Presentar y describir las posibilidades existentes para que el docente pueda disefiar y crear sus
configuraciones para abordar la imparticion de clases telematicas usando programas que permitan la
creacion, implementacion y emision de sus clases. Se expondran diferentes soluciones de software existente
para comunicacion, creacion de contenido en formato grafico, sonoro y video dentro de un entorno
actualizado a las necesidades actuales de formacion presencial, presencial/telematica, completa online y por
supuesto en formatos sincronos y asincronos.

Pretende desarrollar las siguientes competencias especificas:

Crear lecciones multimedia y recursos educativos centrados en como mejorar las clases
telemdticas

Crear y gestionar contenido digital para clases telematicas

Aprender a trabajar con elementos de captura (Camaras, micréfonos, pizarras digitales, etc)
Aprender a comunicarse eficazmente con herramientas en linea
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INTERSINDICAL CANARIA

audio.

Disefio. Bloque para garantizar llegar a buen puerto en el disefio de una actividad con herramientas del siglo
XXI. Clases telematicas, saca el jugo a lo que te ofrece la red

Tema 01.- Software para la imparticion de clases en directo y como conseguir éxito en nuestras sesiones.
Herramientas para tener comunicacion directa y eficaz con el alumnado.

Herramientas para dar un toque profesional a nuestras emisiones

o OBS

o  XSplitBroadcaster
o Discord

o Teams

o TeamViewer
Realizacion en tiempo real, nuestro gran aliado, trabaja una sola vez.

Tema 02.-Y ahora jcomo hago todo esto? Material con el que construir nuestros setups para clases
telematicas y para todos los bolsillos.

Cémaras de video

Microfonos

Luces

Efectos

Elementos virtuales (camaras, automatizaciones, relojes, contadores, chromas, mascaras, y muchas
mas cosas interesantes)

Cables y conectores esos grandes desconacidos

Tema 03.- Analisis y uso basico de programas para la generacion de contenido, edicion de imagenes, video y

Editores gréficos.Crea tus overlays

Editores de video. Compon tus pildoras, tutoriales, sesiones aclaratorias, etc.

MotionGraphics. Da un toque PRO a tus contenidos

Realidad Aumentada y Realidad Virtual. Conoce Vuforia y CardBoard para crear contenidos
interactivos

Tema 04.- Repositorios. Donde colocar nuestras creaciones para compartirlas con el alumnado

Contenido accesible desde la web del autor con acceso a un LMS instalado para la accion formativa.

Ayose Lomba Pérez.

Ingeniero Industrial y Docente en Ciclos Formativos, Expertos Universitarios y Certificados de
Profesionallidad.

Especialista en Gamificacion y disefio y creacion de contenido multimedia interactivo

Mail: docenciatiemposvirtuales@ayoselomba.es

Matricula regular: 90 €
Matricula afiliados/as STEC-IC: 60 €
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